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Resumen del proyecto de muestra digital
Civic Leadership in Action Program (CLA) | Guía estudiantil

Durante la Parte II de Civic Leadership in Action, trabajarán para impulsar un cambio relacionado con el asunto
elegido. También crearán una muestra digital que destaque el asunto, el plan, y el trabajo que realizaron.

Opciones de presentación:
Historia digital: una serie de diapositivas digitales con imágenes, texto y, a veces, audio, organizadas para contar
una historia.
Video: un video digital; puede ser documental, noticia, historia animada, dramatización u otro formato. Un guion
gráfico puede ayudar a organizar las escenas.

Toda muestra digital debe responder seis preguntas

1. ¿Cuál es nuestro asunto?
Exprésenlo con claridad y sencillez; indiquen las partes interesadas.

2. ¿Cuál es nuestro plan para impulsar un cambio?
Expliquen el cambio o los cambios que proponen.

3. ¿Por qué es importante el cambio propuesto?
Presenten al menos tres datos o evidencias que muestren su importancia.

4. ¿Por qué debería la comunidad apoyar el plan?
Den razones para explicar los beneficios y respondan a posibles argumentos en contra.

5. ¿Qué logramos?
Usen palabras e imágenes para mostrar cómo crearon conciencia y cambio. Incluyan lo que no pudieron
completar.

6. ¿Qué haremos ahora?
Expliquen cómo continuarán, qué ayuda necesitan y cómo otras personas pueden participar.
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Elementos adicionales
Cada muestra debe incluir elementos visuales y créditos. El audio es obligatorio para videos y recomendable para
historias digitales.

Elementos visuales: imágenes fijas o en movimiento. Cuiden el fondo y la iluminación. Si usan materiales de otra
persona, asegúrense de que sean libres de derechos.

Créditos: nombres o imágenes de participantes, el grupo y, si corresponde, la persona facilitadora.

Audio: voz en off, diálogo, narración, música o efectos de sonido. Grabuen a una distancia adecuada del
micrófono, revisen eco o ruido y usen música y efectos libres de derechos.


